Noutati RIDE

Datoritd conditiilor actuale de desfasurare online a activitatilor educative precum si a
interdictiilor de calatorie impuse de pandemia Covid-19, echipa de proiect si-a concentrat
atentia asupra activitatilor care se pot desfasura online.

Astfel am fost nevoiti sd desfasurdm in mediul online o parte dintre activitatile proiectului:
cursul RIDE pentru cadre didactice, intanirile de management.
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In acelasi timp am reusit si lansam site-ul proiectului - https://www.riderobotics.eu/ , un site
inca n lucru, dar bine realizat de catre partenerii nostri de la INTERONLINE.



https://www.riderobotics.eu/
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Site-ul este destinat cadrelor didactice din proiect Tn primul rand, apoi cadrelor didactice din
toatd lumea, contindnd informatii detaliate cu privire la aspectele metodologice.
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Expertii in robotica in colaborare cu profesorii de la cele doua universitdti amintite vor realiza
o matrice alcatuitd din 10 module de invatare — povesti internationale, bazate pe invatarea
activa prin descoperire, cu ajutorul roboticii, oferindu-le elevilor instrumente atractive,
moderne de nvatare. Povestile selectate fac parte din patrimoniul cultural al tarilor partenere,
dar si al altor tari europene.
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Matricea contine module care permit diferentierea, astfel incat toti copiii participanti sa
poatd rezolva anumite sarcini conform nivelului lor de dezvoltare si care sd se situeze in
acelasi timp 1n zona proximei dezvoltari. Materialele sunt create la intersectia a noua arii de
dezvoltare, fiind disponibile cate opt variatii prin intermediul carora se pot exersa diferite
abilitati de dezvoltare: intelegere a textului, abilitati grafice, orientare spatiald, atentie,
competente sociale, gandire operationald si abilitati de viatd, cunostinte tehnice (fizica,
roboticd, inginerie), cunostinte din alte discipline si dezvoltarea talentelor.
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Modulele vor avea la baza folosirea robotilor ArTeC, respectiv un set robotic modular,
colorat si extrem de variat. Materialele de invatare sunt realizate intr-un mod eficient si
atractiv, fiind impdrtite In: fise cu instructiuni pentru cadrele didactice si fise/ cartonase cu
sarcini pentru elevi. Partea de robotica este foarte bine detaliatd, fiind prezentatd prin
intermediul unor tutoriale, instructiuni de asamblare, imagini, poze si exemple de programare
a robotilor, disponibile inclusiv on-line, pe site-ul proiectului.
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Cartonase cu sarcini pentru copii:
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Planificaii scenetele pentru interpretarea

povestii! Lucrati in echipal

O

Stabilisi sarcinile X7 impérniti-le intre vail

Mu witasi sa stabilii un coordonator al echipei, care si
impartd sarcinila i & urméreascd Tndeplinirea lor. Ar trebui
=i respecta:i sfaturile coordonatoruluil

Cum wveri prezenta proiectul la final?

Unul dintre voi ar trebui =3 fie responsabil cu
totografierzalfilmarea pe tot parcursul proiectului.

Realizayi sceneta povestii! Lucrasi in

O 0O goo

echipa!
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= Discutas 5 cu celelalte echipe perirc
wwt  Ca parsonajele—robodi s aibd aceaar

W mdrimz dar sd arata difarit.
Decideti care sunt principalele trasituri-acsiuni ale 1
parsonajelor! .-
Luati in considerare relasile dintre personaje! b
Realizasi scenetal D2sanapi saw facad we postar al

proiectuluiz wd va ajuta sd urmdciy

permasent realizarea proiectuluil
Cum aratd madiul incanjurdtor in cadrul povestii? Ca
glamentz apar? Ca clemante din mediu 2t realiza pentru
scenetd? Cum?

Ce materizle 2ti putea folosi?
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a Planificag robotul!

Lua:i at3tea cartonas cu sarcini c3te aves navoie »i
completai spatiile libare pentru 2 descoperi casa ca
avas de facut!

Pentru mai multe informasii completari cartonasul cu
sarcini — roboti!

Planificati ce pinsi din roboti vasi avea navoia!
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Dasena:i robotul pe care l-aii planificat!
The successtul

earner
Elavul do 3uzcas

Verificasi cum funcpmmi piesale de
care aver navoial

Folositi ideile programului da baza!
Indraznis s& exzerimentasi!
Dui este necesar crexi nol cartonme

pentma e tu:ﬂ'hhxduu'le‘

Testati robotul!

Funciricneaz2 robotul 2;a cum ar trebui?

Daca DA, z:i mai putea adauga cava? Ca?
Dacé NU, care aste preblemaz? Cum poate fi rezolvati?

Crez:i NOI cartonaje de sarcini sau cartona:e — robosi
pantru 2 elimina incertitudinilal

O oooo :‘3

Modificasi robotul sau programul :i testasi-L din nou!

fo

Nu v& ingrijoray dacé no ag tarminat ,
putay continva data viitoaral
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4> <Ml Inchiderea proiectului
v Completad formularul de autoevaluare
r’ A

Ce ti-a plicut cel mai mult in acest project?

Ce ai invdgat din proiect?

Care 2 fost cel mai mare succes al tdu?

Care a2 fost cea mai mare provocare pentru tina?

Care a fost partea ta preferatid din project?

Cine te-z ajutat?

Cui ai dat ajutar?

Cat de mulpumit esti de rezultatul tdu 5 al grupului téu?

Ai modifica cewa in interpretarea povestii? Ce?

Ce ti-a placut cel mai mult in interpretarea celwilalt grup?

Intrucat printre participantii la proiect se numiri si elevi incadrati in gradul grav de
handicap precum si elevi nonverbali, materialele au fost atent adaptate, fiind disponibile in
grade diferite de dificultate. Daca pentru elevii tipici din scolile de masd sarcinile includ
operatii de constructie complexa a unor roboti si programarea acestora pentru a realiza diferite
actiuni, pentru elevii din scolile speciale povestile au fost simplificate, reduse la esential si
prezentate cu ajutorul pictogramelor pentru a putea fi intelese mai usor de catre acestia.



S pdini

0

il

&

A fost odatd caniciod atad

2 cameni, lu.mlf Stelan

care c3idtoresy impreund
peun drum

ntr-o 2i de vard,

=

koan avea

N S0U052 33,

Stefan, 2 paini.

®

Dupd un timp

E s-afacut foame

3is-au opeit kb umbra unor
COPACT,

langa o fantana.




Materialele pentru cadre didactice:
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Proiectati-vd un sigiliv, o stema!
Creagi-va propria stampild dintr-un cartof sau propriul sigiliv cu
ajutorul unui creion cerat!
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Proiectati-va »i creati-vé un steag!

Cautayi informatii despre =zimbolurile de pe steaguri yi blazoane!
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Citeste-o, apoi... recreaz-o!
la—ti sotise s« privire la informatiita
impeyrtasta din text!

(Plal'NJl de lupté Notitalz pot fi sub formad da hartd miztals,
tabal, dasen, atc.

ﬂ Aceasta este partea a sasea a povestii. |

Biiesii de pe stradas "Pal" sa pregiteau pantru o biatdliz pentru cartierul
eneral impotriva cémisdor rovii.

goka. presedintele lor, (-2 explicat biiesilor ag«ar-ul de lupta.

!'la-netl:l‘sek 2 intins harta pe o lespede de piatrd )i toi baiesii s-au ghemuit

in jurd ei.
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~Aceasta ste harta domenivlui nostru. Potrivit rapoarteler spicnilor noytri,
inamicul intentioneazd si atace pe dou# laturi: dinspre strada Pal i
dinspre strada Maria.."
He continued thusly:
» Aceste patrate de aici, notata cu literale A, B, C i D reprazinta
néi;.iil: destinate pentru 2 apdra poarta. Fiecare divizie este alcituitz din
3 baiesi.
Acaste puncte nagre de aici, marcate cu o litera F si cifre, reprezinta
drasele noastre. Le vom intéri cu nisip, astfel incit doi s2u trei biies
vor fi suficiensi pentru fiecare. Lupta cu nisipul este uyoard. In plus,
fortdrsale sunt atit de apropiate uncle de 2licle, incat daci una este
asediata, alta §i poate veni in 2jutor yi poate Somaarda atacaterii.
Fortiraeele 3, 2 3i 3 vor apdra terenul din partea stridzii Maria, in timp ce
cetigle 4, 5 121 & vor oferi sprijin diviziunilor A 1i B cu bile de nisip.
. Acum urmeazi planud adevirat™ 2 spus Boka. ,Divizile A si and B
{3ceasta st armatz de se partes strézii Pal), vor deschide poarta cand
vor vedes cédmdvla rosii 2propiindu-se."
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Inchiderea proiectului

Completasi formularul de autoevaluare

i B

Ce ti-2 plicut cel mai mult in acest proiect?

Ce ai invéat din project?

Care 2 fost cel mai mare succes al tau?

Care 2 fost cea mai mare provacare pentru tine?

Care a fost partea ta preferatd din proiect?

Cine te-a ajutat?

Cui ai dat ajutar?

Cat de mulpumit eqti de rezultatul £du »i al grupolui tde?

Ai modifica ceva in interpretarea povestii? Ce?

Ce ti-2 plicut cel mai mult in interpretarea celuilalt grup?




